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 چکیده
های غیر چاپی و دیجیتا ی، این ویژگی را  های دیجیتال دوساوی  و تااملی اسا . نشار کتار در با بارتباط مخاطب با رساان   زمینه و هدف: 

های های تااملی کودک تو ید شاده در ایران و ارزیابی دیدگاهدر کتار نیز ایجاد کرده اسا . پژوهش حارار در دادد اسا  با بررسای کتار
 های تو ید کتار تااملی کودک را در ایران شناسایی کند.کتار، چا شتو یدکنندگان این گون  از  

های تااملی تو ید شاده در ایران براساای یس سایاه   های کتاراین پژوهش با رویکرد کیفی و در سا  بخش انجام شاده اسا . ویژگیروش:  

های  های تااملی توداایش شاادند. مهاااحب گیای و ویژهای چندرسااان های تو یدکننده، ویژگیوارساای ارزیابی و در ساا  بخش ویژگی
های تو ید شاناساایی شاد. معا ا  تجرب   های تااملی از نشاریات عمومی ادبیات کودک اساتخراو و مماامین مرتبا با چا شتو یدکنندگان کتار

 های تو ید انجام شد. تو یدکنندگان کتار تااملی با روش پدیدارشناسی جه  شناسایی چا ش

ساازی تو ید مددود کتار تااملی ا کترونیکی کودک را در روع ده  نود شامسای، ناشاران دو تی و خهاودای و اساتدیوهای بازیبا شاها:  یافته

ایران، آغاز کردند. تو ید گساااتردت کتار تااملی ب  د یو مواردی چونع رااااش در بوانین ح، مگ ش، نگرانی مگ ش از خل، مشاااترک، کمبود  
های ما ی ناشران و شکس  مدتوای تو ید شده در رباب  با ای و روای  تااملی، مددودی ای چندرسان نیروی متخها  در حوزت تو ید مدتو

های فنی برای پشاتیبانی  مدهاوتت مشااب  غیرایرانی با مشاکلاتی مواج  اسا . نبود مبانی نغری غنی در حوزت خواندن دیجیتال و زیرسااخ 
 های تو ید هستند.از این مدهوتت از دیگر چا ش

اند. در تو ید یس شاناسای مساتمر از مسااالی اسا  ک  تو یدکنندگان کتار تااملی نساب  ب  آن توج  کمتری نشاان دادهمخاطبگیری:  نتیجه

های  های مورد بررسای بسایاری از ویژگیای راروری اسا . در کتارهای چندرساان داساتان تااملی خور توج  ب  روای  تااملی و ویژگی
ای نیز در بساایاری موارد  های چندرسااان د خل، مشااترک، نوشااتن برخا و ارتباط مخاطبان با هم مورد توج  نبود و ویژگیروای  تااملی مانن

 شود.سبب بعع پیوستگی در خواندن می
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Abstract 
Background and objective: Audience communication with digital media is mutual and interactive. Non-printed digital for-

mats of books maintain the features of interactivity. This attempts to identify interactive children's books published in Iran and 

assess publisher’s viewpoint on   the challenges of creating interactive books.  

Method: This paper has applied a qualitative approach in three parts. The features of interactive books (published in Iran) 

were assessed based on a checklist and were described in three sections: producer, multimedia and interactive features. Inter-

views with interactive book producers were mined from periodicals and themes related to production challenges were identi-

fied. The experiences of interactive book producers were studied by phenomenological method to identify production chal-

lenges. 

Findings: production of interactive books in Iran started in early 2010s and continued till the middle of the decade. Some 

publishers stopped production due to lack of skills or financial resources. Production of interactive books ran into problems 

because of frail   copyright laws, author's concern about co-creation, and a lack of expertise in the production of interactive 

narrative and multimedia content. Poor and imitative content fails to compete with similar non-Iranian products in the cultural 

products market. Lack of sufficient theoretical foundations for digital reading and technical infrastructure to support these 

products are other challenges identified in the production of interactive books.  

Conclusion: Interactive book producers have not paid as much attention to their audience as they should. If producers do not 

have relevant information on their audience, they could not interactive narrative appropriate to their interests and needs.  

Under the circumstances, even if there are adequate infrastructure and appropriate financial resources, audience would not 

accept the product. 
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 مقدمه

 تعامل کودک با رسانه
هاا منادی از مشاااارکا  مخااطباان در تو یاد مدتوای رساااانا بهره

ای  هاا با  گونا هاای برخی از رساااانا بادمتی طوتنی دارد. ویژگی
شاود  اسا  ک  امکان مشاارک  بیشاتری برای مخاطب فراهم می

و در برخی دیگر مخاطب تنها گیرندت پیام اسا  و نششای منفاو 
با رسااان  مخت     دارد. نشش فاال مخاطب و ارتباط دو سااوی  او

مخااطباان بزرگساااال نیسااا . کودکاان و نوجواناان نیز مخااطاب  
 اند. هایی هستند ک  بر مبنای ارتباط دو سوی  طراحی شدهرسان 

ها اسا  و تا امروز نیز مخاطبان ترین انواع رساان تئاتر از بدیمی
خود را حفظ کرده اسا . کودکان ب  عنوان بخشای از تماشااگران  

 1توانند حماوری پررن  در تئاتر مشاارکتیمی اجراهای نمایشای
، کودکان دوساا  دارند  2داشاات  باشااند. معاب، نغرات دیوید وود

ها ب   کنندگانی فاال باشاند و در سارگرمی ساهیم شاوند. آنشارک 
دهند و ی، شابی  ب  هم واکنش نشاان  مشاارک  مساتشیم پاسای می

تی کودک  (. در یس اجرای مشاارک1999دهند )وود و گران ،  نمی
هم تماشاااگر اساا  و هم نمایشااگر و ب  همین د یو ادر تئاتر  
غیرمشاارکتی بیشاتر با نتیج  و برایند ساروکار داریمع یانی گروه 
تئاتری دساتاورد و نمایش تمرین شاده خود را ب  تماشااگران اراا   

کند اما در تئاتر مشااارکتی فرایند مشااارک  مخاطب در اجرا  می
(. در  تئاتر مشااارکتی 50، ص  1388، ارزشاامند اساا ی )کیانیان

شاود و دیگر یس مخاطب منفاو تماشااگر وارد عمو و تجرب  می
نخواهد بود. تماشاگر یس نمایش مشارکتی باید بداند سهمش در 
اجرای نمایش حیاتی و جزای از داسااتان اساا . بازیگران باید ب   

ها هسااتند )وود و ها نشااان دهند ک  خواسااتار مشااارک  آنبچ 
 (.1999ان ، گر

هاای ویادیویی و دیجیتاا ی مخااطاب نششااای کلیادی و در باازی
اسااسای در پیشابرد بازی ب  عهده دارد. کودکان و نوجوانان تنها 

ها نیساااتناد و ی مخااطباان جدی و پیگیر این مخااطباان این بازی
ساازها ب  تاامو کودک  آیند و از این رو، بازیها ب  شامار میبازی

هاای تاااملی خود را  در باازی  3ناد. باازیکندهباا باازی اهمیا  می
بیند و ب  همین اساایر یس بازی از پیش تایین شاادت بساات  نمی

ها ب  خودی خود بودن بازیکند اما اتااملید یو حس آزادی می

___________________________________ 
1 Participation theatre 
2 David Wood 

 باز هم به کار رفته است. بازی  playerمعادل واژه  3
4 Tony Manninen 
5 Michael Benton 
6 Bernice Lee Galda 
7 Louise Rosenblatt 
8 Sutherland 
9 Enciso 

،  1389ها در آن نیسا ی )کورری،  ب  مانای بازبودگی سارنوشا 
با ب    کنند تاهای مختلش تلاش میساازها ب  شایوه(. بازی22ص  

 4کاربردن ترفندهای مختلش دنیایی باز در بازی خل، کنند. منینن
هاای فرهنگی، اجتمااعی و ارتبااطی را نیز در تاااماو  (، جنبا 2003)

 داند. اررگذار می
کننده برای مخاطب در پیشبرد در نغر گرفتن نششی مگرر و تایین

جرای دهد. در انمایش یا بازی تاامو او را با رساااان  افزایش می
یس نمایش تماشااگر و بازیگر ارتباطی رو در رو با یکدیگر دارند.  

های دیجیتال ساابب تاامو بیشااتر  های رسااان ها ویژگیدر بازی
شاوند. مخاطب امروزی ب  این نوع از ارتباط مخاطب با رساان  می

های دو ساوی  عادت کرده اسا . اکنون ک  تو ید کتار از فناوری
های تو ید شاده در های کتارررسای ویژگیجدید تأریر پذیرفت ، ب

هاای دیجیتاا ی و تاااماو مخااطاب باا گونا  جادیاد کتاار رساااانا 
 رروری اس . 

 تعامل کودک با رسانة کتاب
خوانندگان کتار همواره تأویو، تفسایر و سااخ  مانا را در نهن 

دهناد. کودکاان و نوجواناان وبتی با  داساااتاانی گوش  انجاام می
شاوند  خوانند در آن داساتان ساهیم میرا میسااارند یا داساتانی  می

دهند. توج  ب  واکنش کودک نسااب  و ب  آن واکنش نشااان می
،  5پردازانی چون بنتون  آغاز شااد و نغری  1980ب  ادبیات از ده  

( 1994) 9(، انسایساو1985) 8، سااتر ند7(، رزنبلات1988) 6گا دا ی
های گوناگون واکنش کودک را بررساای  ( جنب 1998)  10و ساایا 

گاذارد و اناد. واکنش کودک تاأریری بر مدتوای کتاار نمیکرده
های او از  ها و ارزیابیها، توداایشمندهاار ب  تفساایرها، تدلیو
 شود.داستان یا شاری ک  خوانده می

اهمیا    12توجا  با  واکنش خوانناده  11هاای تهاااویریدر کتاار
تن و تهااویر با یکدیگر در تاامو هسااتند اما یابد. مخاداای می

ها براساای  این شاکا  14ها وجود دارد.نیز در آن  13هاییشاکا 
،  15شااوند )نیکوتیوا دانش، تجرب  و انتغارات ببلی خواننده پر می

( و ی گااهی، مشاااارکا  خوانناده )علاوه بر آنچا  در 2، ص2006
هاای گیرد( نیز، برای نماایش کااماو یرفیا نهنش شاااکاو می

ها یا بازیاساابارشااود. در کتارکتار تهااویری رااروری می
خواننده برای دیدن تهااویر،  16های مهندساای کاغذ شاادهکتار

10 Sipe 
11 Picture book 
12 Reader- response 
13 gap 

های تصویری را براساس  های کتابشکاف  ماریا نیکولایوا 14

 کند.های متنی نظریة واکنش مخاطب مطرح میایدة شکاف
15 Maria Nikolajeva 
16 Paper engineering 
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ایجاد تغییر در تهااویر یا درک یس مفهوم باید کنشاای در کتار 
 انجام دهد.

های ا کترونیکی  از اواخر برن بیساااتم، با تو ید و عررااا  کتار
خااطاب باا کتاار افزایش پیادا کرد. ارتبااط دو ساااویا  و تاااملی م

شااادن را یکی از ( تاااملی1393)  2( و رنلادز2008)  1درساااانا 
تغییرات بنیاادین تو یاد، نشااار و توزیع کتاار در عهااار دیجیتاال  

مفهوم جادیادی نیسااا  و از گاذشاااتا  تا    3اناد. تاااماوعنوان کرده
اکنون، در ارتباطات رو در رو و چهره ب  چهرت شافاهی وجود دارد 
و ی در مشااطای تاااماو مخااطاب باا رساااانا  کم و مدادود شاااد.  

های تااملی های ا کترونیکی رسااان های چاپی و رسااان رسااان 
نبودناد اماا امروزه، ارتبااط دوساااویا  مخااطاب و رساااانا  یکی از  

شااود. تاریش مفهوم های جدید مدسااور میهای رسااان ویژگی
پذیر نیسا  زیرا، هر علمی آن را ب   ب  آساانی امکان 4بودنتااملی
بندی ( با بررسی و جمع2002) 5کند. کیوسیسای تاریش میگون 

شااناساای،  بودن در علوم مختلش )ارتباطات، جاما مفاهیم تااملی
متوج  شااد تمرکز هر  شااناساای، علوم و طراحی کامایوتر(روان

و   7، باف  مدیا ارتباطی6تاریش بر یکی از ساا  بادع درک کاربر
(. طب، این تاریش، فناوری 1اسااا  )شاااکو   8سااااختار فناوری

کنندگان ایجاد ای برای شارک تواند مدیعی واساع ارتباطی می
کند تا در آن ب  داورت فرد با فرد، فرد با تادادی از افراد یا افراد 

با هم در ارتباط باشاند )ب  داورت همزمان یا غیرهمزمان( زیادی  
و در تبادل متشابو پیام با هم مشاارک  داشات  باشاند. با توج  ب   
اینک  کاربران این مدیا انساااان هساااتند، انتشال پیام علاوه بر  

ساازی ارتباطات از راه دور ها از تجرب  شابی فناوری، ب  درک آن
افزایش آگااهی آن از حماااوو  از راه دورهاا  بساااتگی دارد   9ر 

(. کاربر باید پاساخگویی سایساتم را  372، ص2002)کیوسایس،
. درک کاربر از اختیاراتی ک  برای انتخار و اداالا  10درک کند

. برخی از پژوهشااگران ب   11در ساایسااتم دارد، با اهمی  اساا 
ای توج  دارند ک  ماموتً در فرایندهای ارتباطی کم شارایا ویژه

هاا با  توزیع بادرت بین شااارکاای تاااملی وجود دارد آنو بیش  
 (.2016، 12ارتباطی مختلش تمرکز دارند )کییورین

___________________________________ 
1 Dresang, E. T. 
2 Kimberley Reynolds 
3 interaction 
4 Interactivity 
5 Spiro Kiosis 
6 User perception 
7 Communication context 
8 Structural of technology 
9 telepresence 
10 Perceived responsiveness 
11 Perceived navigation 
12 Oliver Quiring  
13 Nodal point 
14 textuality 

 ( 372، ص2002مدل مفهومی تااملی بودن )کیوسیس،  .1شکو
 

مددود  13تاامو مخاطب با مدتوای رساان  دیجیتال ب  نشاط گره
ا متن مشاارک  کند، ب  14شاود. مخاطب تمایو دارد در اادبی نمی

های خودش دوباره روای  متن درگیر شاود، ترتیب متن را با واهه
هاای جادیاد و خلاباانا  برای این کاار بیااباد حتی، و روش  15بچیناد

اگر متن با  طور خااص انتخاار، تاااماو یاا درگیری فاااتنا  را  
(. تاااماو مخااطاب باا مدتوا 8، ص2006، 16تشاااوی، نکنادی )کااور

کناد و کنترل مدو می  مرزهاای میاان نویساااناده و خوانناده را
ای دیگر، حتی، مانای شاود. از جنب نویسانده بر روی متن کم می

پایان یافتن یس روای  بااد از اتماام کار نویساااناده تغییر می کند 
اما، این مسئل  بدث و چا شی بر سر موروع ما کی  مانوی نیز،  

هایی ک  تأریر رساااان آورد. عملکرد نویسااانده تد ب  وجود می
گیرد و گاهی شاهد اامو مخاطب با مدتوا هستند برار میمروو ت

ها  بسااایاری از وبگاهمدتواهای بدون نام نویسااانده هساااتیم. ا
کنند و این نویساندت مشاخهای برای مدتوای تو ید شاده نکر نمی

حا   در تمرکززدایی از نشش مرکزی نویسنده نشش داردی )کاور، 
دت مدتوا یکی  (. کم شادن تمرکز دادای تو یدکنن85، ص 2016

 های دیجیتال اس .های رسان از ویژگی
تو ید ادبیات ا کترونیکی از ده  هشاتاد میلادی آغاز شاده اسا .  

بادازیهر، را با عنوانع    18او ین داسااتان ابرمتنی  17مایکو جویس
، تأ یش و بر روی فلاپی دیسااس 1987در سااال  19یس داسااتان

هاای خوانناده بر روناد  انتخاارعررااا  کرد. در این داساااتاان  
گیری روای  و حوادث داسااتان اررگذار اساا . همزمان با  شااکو

ا مللی  ، سازمان بین1999های دیجیتال در سال گساترش داساتان
وب  ادااعلا  ما هیچ  .21نیز، تأساایس شااد  20ادبیات ا کترونیکی

 در  ابریم اما کار نمی  ب    وگ راآناو داساااتان  ذاغکادبیات روی 

اسننتداده کرده اسننت.   resequenceنویسنننده از الاننط ح   15

Sequence  رفت در یک سننط  یرفت اسننت. پبه معنی پی

ترین واحد روایی اسنننتر ررار  بالاتر از گزاره )که کوچک 

 گیرد.می

16 Rob Cover 
17 Michael Joyce 
18 hypertext fiction 
19 hypertext fiction 
20 Electronic literature 

بین   21 سازمان  الکترونیکی:  وبگاه  ادبیات  المللی 
https://eliterature.org/ 
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شابو، ادااعلاحی با تواف، اکیری ، در تاریش نوشااتن در نشع  م
(.  510، ص 2009،  1رسااان  دیجیتال وجود نداردی )پتر ی و رای 

هاا در برای باازنماایی داساااتاان  3و روایا  ابرمتنی  2روایا  تاااملی
هاای  شاااوناد. ادر روایا ادبیاات ا کترونیکی با  کاار گرفتا  می

ای برای  تااملی، تاامو هم جزای از داسااتان اساا  و هم شاایوه
،  2014،  4درگیر کردن خوانناده باا آن روایا ی )گرین و جنکینز

رنا  داساااتاان  (. در نغر گرفتن تاااماو در طر  و پی481ص
رن  داساتانی بر اساای تاامو طراحی نشاده پی  اهمی  دارد. اگر
هاا )با  عنوان نمونا   توان باا افزودن برخی شااایوهبااشاااد، نمی

پیوناددهی با  مدتواهاای دیگر( آن داساااتاان را با  یاس روایا   
تااملی تبدیو کرد. از سااوی دیگر، اگر روایتی تااملی باشااد اما،  

ی و بینای برای تاااماو مساااتشیم خوانناده باا روایا  پیششااایوه
طراحی نشاده باشاد، روای  تااملی نیسا . غیرخعی بودن روای   

ای  های ابرمتنی اسااا  و هر خواننده تجرب های روای از ویژگی
متفااوت از خواننادت دیگر در چیادماان روایا  دارد. اباا توجا  با   

هاا در داساااتاان ابرمتنی و آزادی خوانناده برای  متنفراوانی تکا 
هایی ای  در کنار هم، چنین روای های روچیدن د بخواهی بریده

زنند؛ ا بت  این از هر گون  باعده و ترتیب روایی یگان  سار باز می
هاایی کا  از آغااز شاااروع و با  پاایاان منتهی حاا ا  برای روایا 

(. ایجاد پیوند  75، ص1397آیدی )ابوت،شااوند کمتر پیش میمی
تنی  هاای ابرمهاای روایا میاان متن و مدتواهاای دیگر از ویژگی

 اس .
، باا  1393کاانون پرورش فکری کودکاان و نوجواناان از ساااال  

هاای ماتبر دنیاا تاادادی از  گیری از امکااناات فنی شااارکا بهره
های ا کترونیکی و بر روی های چاپی خود را در با ب کتارکتار

ها با نساخ    و  فشارده عررا  کرده اسا . داساتان این کتار
ای با  آن  هاای چنادرساااانا یچااپی تفااوتی نادارد و ی برخی ویژگ
خوانی ب  چند زبان،  گویی و متنافزوده شااده اساا ، مانندع بهاا 

سااازی تهاااویر کتار، اسااتدیو  نام  چندزبان ، متدرکوجود  غ 
ساازی افزار نشاشای خلا، با بابلی  متدرکموسایشی خلا،، نرم

افزار و آمیزی تهاااویر کتار در مدیا نرمفوری نشاشاای و رن 
هاا بر روی  و  ا در کتاار. امکاان خریاد این کتاارهانخیرت آن

ها همسااو و  ها و ساارگرمی. بازی5فشاارده در ایران وجود دارد

___________________________________ 
1 Daniela Petrelli & Hazel Wright  
2 Interactive narrative 
3 Hypertext narrative 
4 M. C. Green & K. M. Jenkins 

این بخش براساس اخبار منتشر شده در وبگاه کانون پرورش   5

 فکری نوشته شده است.
شر شده  های الکترونیکی منتاین بخش براساس بررسی کتاب  6

 و تطبیق آن با داستان چاپی نوشته شده است.

ها برای با ب جدید مرتبا با روای  داسااتان نیسااتند و داسااتان
های ا کترونیکی کانون در با ب تو ید کتار 6اند.بازنویسای نشاده

  و  فشرده متوبش شده اس .  
هایی در تاامو و سااهو   اسااتفاده برای  فشاارده مددودی  و 

های داستانی کمتر در کند و ب  همین د یو، کتارکاربر ایجاد می
شااوند. هد  این پژوهش، بررساای  این با ب تو ید و عرراا  می

  7های تااملی کودک تو ید شده در ایرانساختار و روای  در کتار
تو یادکننادگاان این نوع از کتاار، برای  و ارزیاابی دیادگااه هاای 
 های تو ید کتار تااملی کودک در ایران اس .شناسایی چا ش

 پیشینه
هاای مرتبا باا کتاار تاااملی کودک در ایران  بخشااای از پژوهش

بر    هاای تاااملیهاای چااپی اسااا . تاأریر کتاارمربوط با  کتاار
کاودکااان   در  ماعالااب  درک  و  خالابایاا   ارتاشااای  و  آماوزش 

( از جمل  1395؛ شاافیای سااروسااتانی،  1397خانی،  )اداالان
ها ها اسا . در پژوهشموراوعات مورد بررسای در این پژوهش

ارر کتاار تاااملی ا کترونیکی بر خلابیا  و علابا  با  معاا اا  در 
(. 1394کودکان نیز بررسااای شاااده اسااا  ) رکی و همکاران،  

گونگی تاامو کودک با کتار وابای  افزوده و بررساای تجرب   چ
مشدم،  دانایی )  کودک موراااوع پژوهش دیگری اسااا  کاربری
1397.) 

ساااابشا  تو یاد کتاار تاااملی ا کترونیکی در دنیاا با  چناد دها  
هاا در این حوزه ابااادی وسااایع و رساااد. از این رو پژوهشمی
(،  2010، 8ندن )رارجانب  دارد. درک داساتان و رفتارهای خواهم 

آموزش غیرمسااتشیم همراه با بازی و ساارگرمی )کن ، تیان، و 
(، مشایساا  رفتارهای خواندن کودکان دختر و  2016،  9سااهندی

پسار در اساتفاده از ابزارهای ا کترونیکی خواندن )هان ،  یان  و 
( و طراحی و ارزیابی کتار در اپلیکیشاان )یو، هو و 2013،  10چیو

همکاااران،    12بیتس؛  2013،  11هناا  کناادی، 2016و  هاناا   ؛ 
(  از جملا  موراااوعاات مورد 2017،  13ا ازیز، چیااساااونعبادل

 پژوهش هستند.

 روش
پژوهش حارار با رویکرد کیفی و در سا  بخش انجام شاده اسا .  

مراتبی نیسا  و با توج  ب  رویکرد پژوهش مراحو انجام سالسا 

 اند.هایی که در رالب اپلیکیشن منتشر شدهآن دسته از کتاب  7
8 Robb, Michael Benjamin 
9 Kang D., Tian F., Sahandi R. 
10 Huang, Liang & Chiu 
11 Hu, N. Y., Yu, Yong H., & Zhang, Jin song 
12 Bates, Celeste 
13 Leah Zhang-Kennedy, Yomna Abdelaziz, 

Sonia Chiasson 
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ار یس گاهی همزمان انجام شاده اسا . این سا  بخش در نمود
هاای  هاای هر بخش در تعااب، باا هم و نغریا آماده اسااا . یاافتا 

ها جه  تأیید  های کیفی مهاااحب مرتبا ارزیابی شااد و تدلیو
شااونده ارسااال شااد. در ادام ، راامن اراا   اعتبار برای مهاااحب 

 شود.ها، جزایات روش انجام پژوهش نیز، شر  داده مییافت 

 پژوهش های انجام بخش. 1نمودار

 های تعاملی کودک در ایرانارزیابی کتاب
های تااملی کودک ک  در با ب دسااترساای ب  فهرسااتی از کتار

شااوند از طری، هیچ مرجع یا نهاد رساامی  اپلیکیشاان تو ید می
ها عنوان کتار تااملی را  ممکن نیساا . بساایاری از اپلیکیشاان

گفتگو باا  بودن را نادارناد. از طری،   هاای تاااملیدارناد و ی ویژگی
های ترویج خواندن و های گروهکتار ناشاران، بررسای فهرسا 

های تااملی ها، فهرسااتی از کتارهای عرراا  اپلیکیشاانپلتفرم
 (. 1موجود آماده شد )جدول 

 ها های تااملی و آرار آنتو یدکنندگان کتار .1جدول

 ها عنوان کتار ناشر/ تو یدکننده 

 روبی اپلیکیشن زیر گنبد کبود 
نشر چک  و مگسس   
 پویانمایی کفشدوزک 

 جلدی بعار آبی مجموع  س   مجموع  شش جلدی مانیا

 مجموع  ددای چی بود  های من و بابامبه  سازی یوزپااستدیو بازی
 هیوتی خندان  مجموع  شوتس  استدیو آنو

 سورت مهر 
مجموع  س   
جلدی دس  

 بزنم ب 

خروی پر 
 طلایی

 کتار خوردنی 
هی بر ،  

 بر ، هی بر  
 پش  پرنده تک

جنگجویان 
 کوچس 

بن  و بن  و  
بن  شکار  

 بزرگ

انتشاارات ساورت مهر بیشاترین عنوان   1براساای اطلاعات جدول 
ها سا   کتار تااملی را تو ید کرده اسا . برای ارزیابی این کتار

هاای تو یادکنناده، بخش در نغر گرفتا  شاااده اسااا ع ویژگی
 های تااملی.و ویژگی 1ایهای چندرسان ویژگی

 اپلیکیشن زیرگنبد کبود
دهندت دانشاگاه شاریش  ای مساتشر در شاتارزیرگنبد کبود مجموع 

اساا . در اپلیکیشاان زیر گنبد کبود ساا  داسااتان تااملی در نغر  
گرفت  شاده اسا  ک  در حال حارار فشا یس داساتان آن با نام  

تو ید شااده و ورااای  تو ید یا انتشااار دو داسااتان دیگر    روبی
 مشخ  نیس .

___________________________________ 
 درج شده است.  2ای در جدول های چندرسانهبررسی ویژگی   1

 های تعاملی داستانویژگی
ساتان روبی روای  تااملی دارد و از آغاز برای عررا  در رساان   دا

دیجیتال طراحی شاده اسا . این داساتان با دادای راوی برای  
گویی از مخااطاب  شاااود. راوی در حین بهااا کودک روایا  می

کند و با راهنمایی از او  هایی میپرساد یا درخواسا ساگاتتی می
ها،  ای از این سگال خواهد تا واکنشی مناسب نشان دهد. نمونمی

 ها عبارتند ازعها و درخواس راهنمایی
ابها  ما مربوط میشا  ب  یکی از این موجودات زنده. اگ  گفتید  
کدومشاون  خب بذارید کمکتون کنم بها  ما مربوط ب  یکی از  
حیوانات . خب حات انتخار کنیدی. در ادام  مخاطب با ررب  زدن  

تا شاخهای  ادالی داساتان   کندروی حیوانات مختلش تلاش می
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هیچ کدام   1را پیدا کند. پیش از پایان دادب  راوی هات اسااات
از حیوانات فاال نیسا . در این بخش متناساب با کنش مخاطب 

 بینی شده اس . های مناسب پیشواکنش
خواهد تا از میان در بخش دیگری از داستان راوی از مخاطب می

خار پیشانهاد اول رایگان و ی پیشانهادها یکی را انتخار کند. انت
برای دو پیشانهاد دیگر باید مبلغی پرداخ  شاود )معاب، شاکو  

دهد ک  باید با اجازه و (. راوی در اینجا ب  کودکان توراایم می2
کماس پادر و ماادر این کاار را انجاام دهناد. در این بخش روایا   

هاای متفااوتی )بر حساااب انتخاار  شاااود و پاایاانغیر خعی می
 آید.ی داستان ب  وجود میمخاطب( برا

ای  ها در این کتار خواننده را ب  دافد اسااات بسایاری از هات
)با  عنوان نمونا ع باازی( هادایا    دیگر یاا مدتوایی متفااوت 

 کنند. می
چند بازی متناساب با داساتان طراحی شاده اسا . ب  عنوان نمون ع  
جورچین و ودااو کردن اشاایا مشاااب  ب  هم. کودک برای انجام  

هایی ک  متناساااب با دااادب  ا اموها یا دیگر عکسن بازیای
تواناد از راااربا  زدن روی دااافدا  یاا راوی باایاد انجاام دهاد می

 کشیدن استفاده کند.

 
 پرداخ  هزین  برای خرید بست  .2شکو

 
 در حال حارر، فاا ی  این تو یدکننده متوبش شده اس .

 های زندهنشر چک  و تو ید کتار
، نشااار چک  با همکاری مگساااسااا  پویانمایی 1392در ساااال 

تااملی ایران را با عنوان کتار   کفشاادوزک او ین مجموع  کتار
توانید با تهاویر زنده منتشر کرد. اکتار زنده، کتابی اس  ک  می
انگیز  های شگف آن بازی کنید و از هر دفد  کتار انتغار اتفا،

رسااید با کلیس روی ای ک  میداشاات  باشااید. ب  هر داافد 
های جا ب را پیدا کنید و خیلی زود ب   ها و اشایا اتفا،شاخهای 

دااافد  باد نرویدی )در مشدم  نساااخ  ا کترونیکی کتار(. این 
هاای تاااملی )در باا اب  و  فشاااردت حااوی یاس مجموعا  از کتاار

___________________________________ 
1   ( اسپات  لمس hot spotهات  رابل  نقاط  )ر  ر،  touchکردن 

)tapزدن )ضربه یا کلیک dragر، کشیدن  در لادحه  ر  کردن 

 زنند.متحرک هستند و برق میهستند. این نقاط اغلب 

برنام  اجرایی جه  نهااب روی رایان  و اپلیکیشاان( براسااای  
. از دیگر تو یدات تااملی 2ی شاده اسا مجموع  چاپی مانیا طراح

های شاار بعار آبی اسا .  این ناشار و مگساسا  مجموع  کتار
 اشااار این مجموع  برای کودکان پیش از دبساتان مناساب اسا .  

مااجرای سااافرهاای یاس بعاار آبی با  منااط، مختلش   بعاار آبی
جغرافیایی )کوه، دریا، جنگو و کویر( اسا . شاارهای این کتار 

رک  بعار تنغیم شااده اساا . مدیران هر دو پروهه براسااای ح
 اتسلامی و حدیث  زرغلامی هستند.حسین شیی

 ها:های تعاملی کتابویژگی
مدتوای نساااخ  چاپی کتار داساااتانی مانیا برای کتار تااملی 

ساازی شاده اسا  و ب  همین د یو متن نساخ   بازنویسای و مناساب
هایی دارد. در نساخ   کتار تااملی نساب  ب  نساخ  چاپی تفاوت

چاپی برای خواننده نیز نششی در نغر گرفت  شده و روای  داستان  
روزی کا  ماانیاا تاار  تاااملی شاااده اسااا . با  عنوان نمونا  در ک

علاوه بر متن نساخ  چاپی در کتار تااملی پرساشای    مهربان شاد
گیری و انتخار خواننده در مسایر ارااف  شاده اسا  تا تهامیم

 (.3داستان تاامو او با کتار را افزایش دهد )شکو

 
 پرسش از خواننده برای تاامو .3شکو

 
مناساب   های مانیا برای گروه سانی پیش از دبساتانمجموع کتار

اس  اما برای شروع خواندن مخاطب باید بتواندع ااینجا را کلیس 
کنی را  مس کناد و در مرحلا  بااد از آن نیز بین دو گزینا ع برام  

خونم، یکی را انتخاار کناد. اگر کودکی کا  بخون یاا خودم می
ساواد خواندن و نوشاتن ندارد؛ بدون حماور یس بزرگساال بخواهد  

شاود. برای رفتن اند با مشاکو مواج  میاین کتار تااملی را بخو
ب  دافد  ببو یا باد آیکونی در نغر گرفت  شاده اسا  اما برای  

ای وجود نادارد. خواننادت کتاار خروو کااماو از برنااما  هیچ گزینا 
زدن روی تهااویری ک  ب  داورت هات اسااات  تواند با رارب می

 ها در انتهای فهرست منابع درج شده است. مشخصات کتابشناختی کتاب   2
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اسات   هایی ک  از او خوها نساب  ب  فاا ی هساتند یا کشایدن آن
شاود واکنش نشاان دهد. شاده یا موجب تغییری در دافد  می

کند های خواننده داسااتان را غیرخعی و با چند پایان نمیانتخار
 کند.اما او را در روای  درگیر می

شاارها و تهااویر نساخ  تااملی و نساخ  چاپی مجموع  بعار آبی  
یکی هساتند اما کتار برای نساخ  تااملی بازنویسای شاده اسا .  
پردت پنجره در بعار هات اساااات اساا . با راارب  زدن روی آن  

شااود و متن شااار روی آن یاهر پرده روی پنجره کشاایده می
شاود. براساای انتخار پیشاین خواننده، این متن را یا راوی یا می

خودش خواهد خواند. ساا  هات اساااات دیگر نیز در نغر گرفت   
وی آن بعار حرک  زدن ر(ع بزن بریم )با  رارب 4اند )شاکو  شاده
کند(، بیرون چ  خبره )متناساب با کتار تهااویری متدرک از  می

های شااود. در این بخش جلوهکوه، جنگو یا دریا نشااان داده می
های جدیدی در نغر گرفت  شاده اسا ( و اساااتداوتی و هات  

نمایی شاده از  پشا  پنجره )با انتخار این مورد تهاویری بزرگ
 شود(.داده می منغرت پش  پنجره نمایش

 
 دفد  ادلی کتار بعار آبیع دریا .4شکو

 
در این مجموعا  نیز برای شاااروع خوانناده باایاد بتواناد کلماات را  

زدن روی تهااویری ک  هات (. مخاطب با رارب 5بخواند )شاکو  
ها را ب  حرک  در اساااات هسااتند )یا در مواردی کشاایدن( آن

 دهدمیآورد یا یاهرشان را تغییر می

 
 دفد  اول کتار بعار آبیع دریا  .5شکو

 سازی یوزپااستدیو بازی

___________________________________ 
1http://www.yoozpa.com/%D8%AF%D8%B1%D8%A8

%D8%A7%D8%B1%D9%87-%D9%85%D8%A7 

ع غنی  باساااتفااده از منااساااازی یوزپاا باا هاد  ااساااتادیو باازی
ها و ابزارهای هوشاامند نغیر  های ملو و امکانات تلفنداسااتان

هاای تاااملی باا کیفیا  داساااتاان-موباایاو و تبلا ، و تو یاد باازی
 ی  خود  فاا 1کودکانی برای تااملی  و خلابان  کاملاً  ،بهاری بات

ها و ، آغاز کرده اسا . دساترسای ب  بازی1390از اوایو ده    را
مجی  های تااملی این مجموع  از طری، اپلیکیشاان اجیداسااتان
پذیر اساا  و در حال حاراار دو مجموع  داسااتان تااملی امکان
،  چی بود دادای ، ارر اریش ازر، و مجموع   های من و بابام بها 

شاارهایی از زهرا موساوی، در این اپلیکیشان موجود اسا . برای  
ای انجام شود )شکو  برنام ها باید پرداخ  دروناجرای این کتار

6.) 

 ایبرنام داخ  درونپر .6شکو

 
ها با مشاکو روبرو اسا . امکان خرید پرداخ  برای اجرای کتار

کافی را تأمین نخواهد  سک  وجود ندارد و دیدن تبلیغات نیز سک   
رسااد این برنام  ب  روز کرد. با توج  ب  این شاارایا ب  نغر می

 .2شودرسانی نمی
های من و بابام  بها در بررسای انجام شاده تنها یس بسام  از 

خواند. متن داسااتان مشاااهده بابو اجرا بود. داسااتان را راوی می
داساتان  های داساتان متناساب با روای  شاود. در برخی بخشنمی

شاااود. با  عنوان نمونا   امکاان تاااماو کااربر باا مدتوا فراهم می
زدن روی نشع  مورد اشاااره در کاربر با راارب   7معاب، شااکو 

 کند.آفرینی میتکمیو داستان نشش
 

مدیر اسنتدیو یوزپا نسنبت به ایداد تیییرات در برنامه و به روز رسنانی    2

انند ولی تنا زمنان اندنا  این پژوهش تیییری ایدناد نشنننده ارندا  کرده

 ر.1399است )گدتگوی پژوهشگر با مدیر استدیو در زمستان 
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 تاامو مخاطب با داستان  .7شکو

 
بخشاای برای درو نغر خواننده در نغر گرفت  شااده اساا  و ی 

 شوند.نغرات در این بخش رب  نمی
 سازی آنواستدیو بازی
ماجراهای براساای دو مجموع  داساتان  1ساازی آنواساتدیو بازی

نوشات  ماهاوم  یزدانی هف  عنوان کتار تااملی تو ید شاوتس  
هیوتی کرده اساا . این اسااتدیو یس داسااتان تااملی با عنوان  

طراحی و در باا اب ا کترونیکی تو یاد کرده اسااا . این   خنادان
های آغاز مجموع  کتار و داسااتان تااملی برای کودکان سااال

پلتفرم   دبساتان مناساب هساتند. اپلیکیشان این دو کتار از طری،
خا   بزی و پلتفرم هزار افساان بابو دساتری اسا . مهاعفی 

 کیوانیان مدیر پروهه این مجموع  اس . 
 های تااملی کتار ماجراهای شوتسویژگی

امکان تنغیم درج  دادای موسایشی برای خواننده فراهم اسا . او  
تواند ددا را بعع یا ودو کند. کتار یس بازی در نغر گرفت   می

برای شاروع خواندن باید بسام  شروع بازی انتخار شاده اسا  و 
تواناد انتخاار کناد (. در مرحلا  بااد خوانناده می8شاااود )شاااکاو  

خودش کتار را بخواند یا داسااتان را با داادای راوی بشاانود. 
های مناسااب برای حرک  در بین داافدات کتار در نغر  نشااان 

گرفت  شااده اساا . در چند مورد مددود بازنویساای مدتوا برای  
(. در این نمون  باد از  9ااملی شادن داورت گرفت  اسا  )شاکو  ت

شاود تا در جاب  بروند هیچ ها رارب  زده میاینک  بر روی سان 
دهاد و خوانناده برای خوانادن اداما  مااجرا اتفاا، دیگری ر  نمی

تواند دادایش را رابا باید ب  دافد  باد برود. خوانندت کتار می
د و در مراجا  بادی شااوکند. داادای راابا شااده نخیره نمی

خواننده ب  کتار بابو بازیابی نیساا . در بساایاری از داافدات 
 تهاویر هات اساات بابو شناسایی نیستند.

___________________________________ 
1 http://www.anugamestudio.com/ 

 
 دفد  اول کتار یس بوی خوشمزه از مجموع  شوتس  .8شکو

 

 
 نمون  تاامو در کتار بگذار فکر کنم از مجموع  شوتس  .9شکو

 
 هیوتی خندانهای تااملی داستان ویژگی

این داسااتان در گون  ادبیات ا کترونیس و با روایتی تااملی خل، 
تواند  شاده اسا . خوانندت داساتان همزمان با شانیدن روای  می

تغییراتی روی تهااویر ایجاد کند. میلاً در بسامتی از داساتان ک  
شاااود، خوانناده باا باا خنادت هیوتهاا هما  جاا سااابز و رنگی می

تواند  تهااویر را رنگی کند. روای   فد  میزدن بر روی دارارب 
داساتان خعی و پایان آن بسات  اسا  و پیوندهای فرامتنی وجود 

 ندارد.

 انتشارات سورت مهر
، چندین عنوان کتار تااملی 1393انتشاارات ساورت مهر از ساال 

شاار و داساتان در با ب اپلیکیشان تو ید و عررا  کرده اسا . در 
سااتند بیش از یس عنوان شااار  هایی ک  مجموع  شااار هکتار

ها شاامو تمام وجود دارد و اپلیکیشان تو ید شاده برای این کتار
های تااملی تو ید شاده )ب   شاود. با ب ادبی کتاراشااار کتار می

پیش از    جز دو مورد( شااار اساا . گروه ساانی مخاطبان کتار
های آغاز دبساتان اسا . مدمدعلی شاادزاد مدیر دبساتان و ساال

هاای تاااملی در نشااار ا کترونیاس ساااورت مهر یاد کتاارپروهه تو 
 اس .
 هاعهای تااملی کتارویژگی

های چاپی های تااملی ساورت مهر براساای کتارمجموع  کتار
دادن ب   اند. متن داساتان یا شاارها برای شاکواین ناشار تو ید شاده

یس روای  تااملی تغییری نکرده اسا . راوی متن داستان و شار 
چناد راوی با  جاای   هاای نماایشااانااما خواناد. در کتااررا می
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دساا  بزنم ب     کنند. در ساا  کتارعها داادب  میشااخهاای 
خوانناده    دسااا  بزنم با  بلیونو  کبریا ، دسااا  بزنم با  چاابو  

تواند تایین کند شااار با داادای دختران  یا داادای پسااران  می
(. در همین سا  کتار پیش از وارد شادن  10خوانده شاود )شاکو  

شااود ک  نشاط بابو  مس و ب  برنام  ب  خواننده آموزش داده می
دااافدا  از نغر یااهری چا     هاا( درزدن )هاات اسااااااتراااربا 
های تااملی این (. در سااایر کتار11هایی دارند )شااکو  ویژگی

های هات اسااات مشاخ  نبودند و بر حساب اتفا،  ناشار بسام 
 گرفتند.مورد شناسایی برار می

 
 انتخار راوی  .10شکو

 
 آموزش نشاط هات اساات  .11شکو

گرفت    راهنماهای مناساب برای حرک  در دافدات کتار در نغر
ها یا ها جورچینی از شااخهاای شااده اساا . در برخی از کتار

دافدات کتار برای بازی خواننده در نغر گرفت  شاده اسا . این 
جورچین در روند داساااتان تأریری ندارد و فشا جنب  سااارگرمی  

نمی را یاس کتااربرای خوانناده دارد و  نغر  توان آن  باازی در 
 گرف .

 های تااملی کودک  مروری بر نتایج ارزیابی کتار
در ابتدای ده  نود شمسی، تو ید کتار تااملی در با ب اپلیکیشن 
در ایران آغاز شاد. تا نیم  این ده ، تو یداتی عررا  شاد اما این 
روند ادام  پیدا نکرد. ناشاران کتار کودک )دو تی یا خهاودای( 

رن  دارند. اساتدیوهای در حوزت تو ید کتار تااملی حماوری کم
ی )تا نیم  ده  نود شامسای( در تو ید این نوع از کتار ساازبازی

هاا مسااائلا  پشاااتیباانی از  نشش بیشاااتری دارناد. توبش فااا یا 
های تو یدی را با مشااکلاتی روبرو کرده اساا . اگر  اپلیکیشاان

مخاطب در نهاب اپلیکیشان یا اساتفاده از امکانات آن با مشاکو 
بانی برای  یا پرساشای روبرو شاود، خدماتی ب  عنوان خدمات پشاتی

 او در نغر گرفت  نشده اس .

 های تااملی ای کتارهای تو یدکننده، مخاطب و چندرسان ویژگی .2جدول

نام  
 تو یدکننده 

مخاطب   نام ارر تو یدکننده 
 ارر 

ویژگی 
ای چندرسان   

زیرگنبد  
 کبود 

  شرک 
بنیان دانش  

پیش از   روبی
 دبستان

 تهاویر متدرک
زمین  موسیشی پس  

های دوتی جلوه  
 بازی 

 راوی دارد 
نشر چک   
و مگسس  
پویانمایی  
 کفشدوزک

همکاری  
 مشترک 

مجموع   
 مانیا

پیش از  
 دبستان

 تهاویر متدرک
زمین  موسیشی پس  

های دوتی جلوه  
امکان انتخار  

 راوی 
متن دارد    

مجموع   
 بعار آبی

استدیو 
سازی بازی
 یوزپا

سازبازی های  به  
 من و بابام 

 

های سال
آغاز  

دبستان 
 9تا  7)

 سال(

 عدم امکان بررسی 

ددای چی 
 بود

استدیو 
سازی بازی
 آنو

سازبازی ماجرای   
 شوتس 

پیش از  
 دبستان

 تهاویر متدرک
زمین  موسیشی پس  

 راوی دارد 
 متن دارد 

هیوتی 
 خندان 

 تهاویر متدرک
زمین  موسیشی پس  

های دوتی جلوه  
متن دارد    

چند  ناشر سوره مهر 
 مجموع   

  10تا  5
 سال

 تهاویر متدرک
زمین  موسیشی پس  

های دوتی جلوه  
 راوی

 متن دارد 
 بازی

 
هاای چااپی کا  در باا اب ا کترونیکی و تاااملی باازتو یاد تااداد کتاار

هایی اس  ک  در با ب اند بسایار بیشاتر از داستانو بازنویسای شاده
دهد ها نشااان میاند. بررساایشاادهتااملی و ا کترونیکی تو ید 

هاای تاااملی ا کترونیکی برای مخااطباان کودک باا گروه کتاار
های سانی  اند و برای ساایر گروهسانی پنج تا ده ساال، تو ید شاده

کودک و نوجوان، تو یادی انجاام نشاااده اسااا . گونا  غاا اب 
 های تااملی داستان و شار اس .کتار

و تهااویر متدرک ک  از  های داوتی  زمین ، جلواز موسایشی پس
های  ای هسااتند در تو ید تمام کتارهای چندرسااان جمل  ویژگی

های تااملی اساتفاده شاده اسا . ب  جز یس مورد، در تمام کتار
هاای تاااملی تاااملی مدتوای متنی نیز وجود دارد. تماام کتاار
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تواند  هاا کااربر میبرررسااای شاااده راوی دارناد اماا در تاادادی آن
تا ب  جای راوی خودش متن را بخواند. بیشاتر تاامو انتخار کند  

های زدن یا کشایدن هات اساااتکاربر با داساتان از طری، رارب 
در نغر گرفت  شاااده در دااافد  اسااا . ب  ندرت از پیوندهای 

ها روای  خعی دارند و ابرمتنی اساتفاده شاده اسا . بیشاتر کتار
رباارت گیری ددر یاس مورد با  خوانناده ح، انتخاار و تهااامیم

 رن  داستان داده شده اس .پی

هیای تولیید کتیاب تعیاملی کودک در بررسییی چیالش

 ایران در نشریات عمومی حوزة ادبیات کودک
های تااملی کودک در ایران، پژوهشاانام   همزمان با تو ید کتار

نااما  مهر )اول (، دو هفتا 1393ادبیاات کودک و نوجوان )بهاار  
هایی ویژه ( در پرونده1395)بهار ساال   1( و روشانان1393اسافند  

ب  بررسای ابااد گوناگون این نوع از کتار پرداختند. هف  گفتگو  
با نویساندگان، متخهاهاان ادبیات کودک و تو یدکنندگان کتار 

ها انجام شاده اسا . گفتگوهای هر نشری  و تااملی در این پرونده
 درو شده اس . 2کد هر گفتگو در جدول 

 
 ای اختهاص یافت  ب  گفتگوها کده. 2جدول

تاداد   نشری 
 گفتگو 

 کد گفتگو 

پژوهشنام  ادبیات  
 کودک و نوجوان 

1 1 

 2 1 نام  مهر دو هفت 
ب  ترتیب انتشار گفتگو در   5 روشنان

و   6، 5، 4، 3نشری  کدهای 
 اختهاص داده شد.  7

هاای تو یاد کتاار تاااملی چاا ش  6و    5،  4در گفتگوهاای باا کاد  
کودک و اپلیکیشاان برای کودک در ایران بررساای شااده اساا .  

ها ساا  مشو   را در ایجاد راااش در تو ید کتار تدلیو مهاااحب 
(. این سااا  مشو ا  در 3دهاد )جادول  تاااملی در ایران نشاااان می

نادت مدتوا مهاارت ارتبااطی تناانا  باا هم برار دارناد. اگر تو یادکن
تزم برای تو ید مدتوای مناساااب برای اپلیکیشااان و داساااتان  
تااملی نداشاات  باشااد، مدتوای تو ید شااده رااایش خواهد بود و 

تواند  گیرد و در نتیج ، ناشار نمیمورد اساتشبال مخاطبان برار نمی
رساد اگر ناشاران  اش امیدوار باشاد. ب  نغر میب  بازگشا  سارمای 

گذاری مناسااب در این حوزه وارد شااوند،  ی تخهااهاای با ساارما
توانند از نیروی متخها  در تو ید مدتوا اساتفاده کنند و در می

___________________________________ 
فرهن   1 ولانایع  ادبیات  هنر،  تخصصی  نشریة  و  روشنان،  کودک  گی 

امتیازی کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان  نوجوان به لااحب

 است. در حال حاضر انتشار این نشریه متورف شده است. 

شاااود. مسااائل  کمبود این داااورت مدتوای باکیفی  تو ید می
نویسااانادگاان و طراحاان آشاااناا با  عناادااار ادبیاات ا کترونیکی  

ای جدی اسا  ک  با وجود منابع ما ی کافی نیز همچنان مسائل 
 خواهد داش . وجود

 
 های نشریات مشوتت استخراو شده از مهاحب . 3جدول

 شر   مشو   

های تزم  راش ناشر دو تیع نداشتن مهارت ناشر
 ( 5و  4برای تو ید مدتوا برای اپلیکیشن )کد 

 4راش ناشر خهودیع کمبود منابع ما ی )کد 
 ( 5و 

 ( 4روشن نبودن مسئل  ح، مگ ش )کد  تو یدکنندت مدتوا

)کد نگرانی از  کم شدن کنترل نویسنده بر متن 
4 ) 

کمبود نیروی متخه  آشنا ب  تو ید مدتوا  
 ( 5برای اپلیکیشن )کد 

 ( 6مدتوای رایش و تشلیدی )کد  مدهول )اپلیکیشن( 

ارزیابی دیدگاه نویسییندگان و متصصییصییان ادبیات  

 های تولید کتاب تعاملیکودک دربارة چالش
ای  تو ید کتار تااملی کودک در با ب اپلیکیشان در ایران ساابش 

کمتر از یاس دها  دارد. نااشاااران، نویسااانادگاان و تو یادکننادگاان  
های اند. بررسای دیدگاهمدتوای مادودی در این حوزه وارد شاده

ها و موانع پیش ها ب  شناسایی و درک چا شتخههی این گروه
کناد. یاافتن افراد فااال  یروی تو یاد کتاار تاااملی کودک کماس م

در این حوزه ساهو و ممتنع اسا . از یس ساو تاداد این افراد کم 
ها دشاوار اسا .  اسا  و از ساوی دیگر دساترسای ب  برخی از آن

نیز، دیگر در حوزت تو یاد کتاار تاااملی فااال گروهی از آن هاا 
 نیستند و بامی نیز، مایو ب  گفتگو نبودند. 

بررساای ابااد مختلش تو ید کتار دوازده جلساا  مهاااحب  برای 
تااملی کودک در ایران برگزار شاد. در هف  جلسا  مهااحب  )از 

هاایی از گفتگو،  شاااونادگاان در بخشدوازده جلسااا ( مهااااحبا 
هاای تو یاد کتاار تاااملی را نیز معر  کردناد. در ساااایر  چاا ش

شونده هنگام بیان چا ش ها، گاهی ب  درخواس  مهاحب مهاحب 
های پژوهش منغور های مورد اشااره در دادهخشمتوبش شاد و ب

ها چا ش یا مانای اشاره نشد و نشاود. در تادادی دیگر از مهااحب 
 موروعات دیگری در او وی  برار گرف .

شاونده برگزار شاد. در این دو دو نشاسا  با حماور دو مهااحب 
ها هر دو با هم روی یس پروهت تو ید شااوندهنشااساا  مهاااحب 
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بودند و ب  پیشانهاد خودشاان مهااحب  ب     ر کردهکتار تااملی کا
تفکیاس حوزه برگزار شااااد.  گروهی  فااا یا  داااورت  هاای 

ها همزمان در شاوندگان این پژوهش دشاوار اسا  زیرا آنمهااحب 
چند حوزتع نویساندگی، ترجم ، نشار، تو ید کتار تااملی و مبانی 

 کنند.نغری ادبیات کودک فاا ی  می
هاای تو یاد  انجاام شاااده فراتر از چاا شهاای هاای مهااااحبا یاافتا 

کتاار تاااملی اسااا  و ی باا توجا  با  هاد  این پژوهش تنهاا 
 های مرتبا بیان خواهد شد. یافت 

ها اکتشااا  شاادع مبانی نغری، بازار  چهار مشو   از تدلیو یافت  
مدهاااوتت فرهنگی، زیرسااااخ  و تو ید مدتوا. اطلاعات این 

 .درو شده اس  4ها در جدول مشو  
 های تو ید کتار تااملی کودک در ایران تبیین مممون چا ش .4جدول

 منبع کد مفهومی  زیر مشو    مشو   

تبیین مفهوم کتار   مانای خواندن  مبانی نغری
و خواندن در با ب  

 اپلیکیشن 

،  1شم
و  7شم
 8شم

بازار  
مدهوتت 
 فرهنگی 

واگذاری بازار ب    رباب  
 تو یدات خارجی 

و  1شم
 2شم

توجهی ب   بی بازاریابی 
تبلیغات و مارفی 

 مدهول 

و  3شم
 4شم

و  3شم ریزی نیاز ب  برنام  پدیدت نویهور
 4شم

دسترسی ب  اینترن    ارتباطی  زیرساخ  
 و ابزار مناسب 

و  3شم
 4شم

مهارت و  مشارک   تو ید مدتوا
مندی علاب 

نویسنده در نوشتن 
و تو ید مدتوا در  

 گروه 

 6شم

مدتوای  
تهویری  
 دیجیتال

های تبیین ویژگی
گرافیس دیجیتال  
 برای کتار کودک 

 1شم

تاامو مخاطب با   به  تااملی 
 به  

 6شم

خلابی   
 نویسنده

عدم سیعرت فناوری  
 بر خلابی  نویسنده

 5شم

عدم وجود منابع  منابع ما ی
 ما ی داام و پایدار

 9شم

کمبود نیروی  
 متخه  فنی 

حمور کم 
نویسان برنام 

متخه  در این 
 حوزه 

 9شم

___________________________________ 
1 intertextuality 
2 Roland Barthes 

ها مددود ب  متن های تااملی در با ب اپلیکیشاانمدتوای کتار
ای و متنوع در بیان  و تهااویر نیساا  و از مدتواهای چندرسااان 

ای دیجیتال  شاود. تغییر کتار چاپی ب  رساان مفاهیم اساتفاده می
تأریر برار تد با تنوع مدتوا مفهوم خواندن را در شااکو ساانتی  

داده اسااا . اگر با  مباانی نغری با  روز شاااده در حوزت خواندن  
های ای از بازیهای تااملی ب  زیرمجموع توجهی شاود، کتاربی

شااوند و در نتیج  از ادبیات باکیفی  برای  موبایلی تشلیو داده می
شاااود. از ساااوی دیگر، بازار  ها اساااتفاده نمیتو ید مدتوای آن
ی دیجیتا ی از مدهاوتت ایرانی خا ی اسا .  مدهاوتت فرهنگ

های تااملی خلأ روای  تااملی و مدتوای باکیفی  در تو ید کتار
های  وجود دارد و از همین رو، این مدهاوتت در رباب  با نمون 

 خورند.مشاب  غیر ایرانی، شکس  می

 گیریبحث و نتیجه

ها از  ها و متوپدیدآورندت یس بها  یا متو نامشاخ  اسا . بها 
ها ارااف  یا کم شاده فردی ب  فرد دیگر نشو شاده و چیزی ب  آن

شااد. نویساانده  اساا  اما با اختراع چان نشش پدیدآورنده پررن   
دااحب ارر اسا  و خواننده باید مانا و مفهوم مد نغر او را کشاش 

های پساااامدرن در ادبیات  و درک کند. این دیدگاه با اراا  نغری 
)و گسااترش آن در  1ب، نغری  بینامتنی تغییراتی کرده اساا . ط

(، مخاطب فاال اسا  و  2بینامتنی  خوانشای توساا روتن بارت
تواند مانای مورد نغر خود را از متن برداشاا  کند و متن نیز  می

نغر گرفتا  می در  تکیر ماناا  تاأریر ویژگیدارای  هاای شاااود. 
خواننده را از  های دیجیتال بر تو ید کتار دامن  مشااارک   رسااان 

خل، مانا فراتر برده و ب  ارتباط دو سااوی  او و نویساانده تبدیو 
 کرده اس .

تر شاادن نشش خواننده در تکمیو یس ارر یا نشااان دادن پررن 
کند. شاناسای را بیشاتر میهای آن اهمی  مخاطبتمام یرفی 

(کودکاان و نوجواناان دنیاای دیجیتاال را نساااو 2013)  3گااردنر
دهد ک  این نساو چگون  هوی ،  نامد و تورایم میاپلیکشان می

های پیش از خود تجرب   دامیمی  و خلابی  را متفاوت از نساو
ابزارهاای دیجیتاال میمی این نساااو با  کماس  توانناد  کنناد. 

مدتواهای گوناگونی تو ید کنند و در اباادی وسایع منتشار کنند و 
  های اخلابیها و شااکا ممکن اساا  در این مساایر با چا ش
(. مخااطبی باا چنین 2014بسااایااری نیز مواجا  شاااوناد )جیمز،  

هایی هوشامندان  مدتوای در دساتری را ارزیابی و انتخار  ویژگی
کند. ایجاد  ذت و داشاتن حس آزادی و کنترل بر مدتوا حس  می

هاای دهاد. در اغلاب کتاارحماااور مخااطاب را در ارر  افزایش می
اری و غیر مرتبا با  های تکربررسی شده در این پژوهش، فاا ی 

3 Howard Gardner 
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مدتوای داساااتاان طراحی شاااده اسااا  کا  برای مخااطاب  
های بینیها پیشبخش نخواهند بود. در بسایاری از کتاررراای 

های مخاطب دااورت نگرفت  اساا . اگر  تزم نسااب  ب  واکنش
های تزم مخاطب در اساتفاده از مدتوا دچار ابهام شاود، راهنمایی

اند ادام  داساتان را جلو ببرد و توبینی نشاده و مخاطب نمیپیش
شاود. تو یدکنندگان آرار در نتیج  ارتباط دوساوی  او با ارر بعع می

های تو ید عنوان  تااملی عدم اساتشال مخاطبان را از جمل  چا ش
رساد شاناساایی دبی، مخاطبان کنند و در این راساتا ب  نغر میمی

اید در شاناسای بناپذیر اسا . مخاطبب  داورت مساتمر اجتنار
شاناسای، ارتباطات،  شاناسای، جاما های گوناگونی مانند روانحوزه

 جانب  برسیم. رسان  و...انجام گیرد تا ب  شناختی هم 
های پژوهش نبود متخهاا  تو ید مدتوا برای کتار طب، یافت 

های تو ید اسا . راروری اسا  نویساندگان تااملی یکی از چا ش
باا ویژگی تو یادکننادگاان مدتوا  ا کترونیاس و هاو  ادبیاات  ای 

های های ایجاد تاامو بیشاتر آشانا شاوند. برخی از ویژگیشایوه
های بررسای شاده، مشااهده نشاد های تااملی ک  در کتارکتار

عباارتناد ازع تاأ یش چناد نفره، نوشاااتن برخا، ارتبااط خواننادگاان با  
یکادیگر و امکاان دریاافا  باازخورد مساااتشیم از خوانناده. در این 

یااباد و کنترل آن در ااد از اتماام روایا ، متن پاایاان میهاا بکتاار
دسا  نویسانده اسا  و مخاطب امکان افزودن مدتوایی جدید را  

 ب  آن ندارد. 
های تااملی ای موجود در کتاربسایاری از مدتواهای چندرساان 

کنند. این مدتواها مورد بررسای پیوساتگی در خواندن را بعع می

تند و ب  همین د یو تمرکز بر  اغلب در راسااتای داسااتان نیساا
ای  های چندرساان  ( ویژگی2018) 1شاود. و شداساتان کاسات  می

ها را در داند و آنرا عامو اندرا  خواننده از روای  داساااتان می
-146، دا 2018داند )و ش، ایجاد مهارت در معا ا  مفید نمی

(. این مسااائل  تمایز میان بازی و سااارگرمی و ادبیات را ب   147
ای در روایا  آورد یانی باا افزودن مدتوای چنادرساااانا جود میو

 وری خواننده در آن نباید خللی وارد شود.داستان و غوط 
رسان   دورت  در  خواندن  نغری  نیس .  مبانی  غنی  دیجیتال  های 

بازتاریش رابع  خواننده و پدیدآورندت ارر، تجرب  خواندن و فرایند  
پژوهش  در  باید  مرتباخواندن  خواندن    های  ترویج  و  ادبیات  با 

های نشد ادبی جدید  مورد توج  برار گیرد و بر این اسای نغری  
    معر  شود.

 تشکر  و تقدیر 
  ی همکار حارر پژوهش انجام در ک  افرادی  یکل از ل یوس نیبد

 .دیآی م عمو ب   ی بدردان و تشکر نمودند،

 منافع  تعارض
  ،شدهاراا   مشا   انتشار با  رابع  در دارندمی  اعلام  گان،نویسند
 ندارد.   وجود منافای تاارض گون هیچ

 کننده حمایت  منبع 
  هرگون  دریاف  بدون و مستشو پژوهشی حارر، پژوهش
 اس .  شده انجام حمایتی
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